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Prévoyez le temps indiqué pour faire cette activité et
assurez-vous que ['éleve se trouve dans un endroit calme,
bien ventilé et bien éclairé, et que la chaise et la table sont
positionnées de maniére a permettre aux deux pieds de
toucher le sol et le bas et le haut du dos sont alignés avec le
milieu du reste de la chaise.

Parlez-lui de l'utilisation des numéros |'utilisation des
numéros dans toutes les activités importantes, telles que les
jeux vidéo, les achats au marché, la publication sur les
réseaux sociaux, etc.

Lisez les mots a haute voix et assurez-vous que |'auteur
sait ce qu'ils signifient.
Il estimportant que l'éléve écrive sur chaque ligne a
la fois et ne puisse parler que lorsque chaque ligne est
terminée.

— o e o R E W e B s R S e e o G m S N G § G mms 8 Ems 8 s @ s W S a ommm ow

CE QUI COMPTE VRAIMENT

1. Permettre 3 I'éléve de se concentrer et d'éviter les interruptions.

2. Cela devrait prendre un maximum de 30 secondes pour compléter chaque ligne.
3, Assurez-vous gue les associations sont faites selon les trois parties du flux
horizontal de chague ligne : référent-référence, mots, nombres.

4, Faites attention a la facon dont I'éléve gére les erreurs.
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